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Nelle puntate
precedentl...



Computer:
Sistema di Elaborazione Dati
Programmabile Universale

Programma

Dati in
Qutput

Dati in
Input




Programma:
Seqguenza Finita d
|struzioni Elementari

1. ripeti finché non hai la mozzarella
1. trova una charcuterie
2. fatti dare una mozzarella di Aversa
3. premila mozzarella con due dita
4. cola il latte?
e se si, comprane mezzo chilo

2. torna a casa



bit
guantita piu piccola di
iNnformazione che

DOSSO considerare
(2 possibilita, 0 o 1)



Sistema di
Numerazione Binario

] ] 0 ]

1101 (2y=13(10)




Combinazioni con | Bit

_num. di bit___combinazioni

0 ]
] 2
2 4
3 3

N 2"



Gruppi (Multipli) di Bit

byte 8 bit 8 bit
. 1.000 1.024 (210)
kilobyte (KB, K) byte byte
1.000.000 1.048.576 (220)
megabyte (MB, M) byte byte

1.000.000.000 1.073.741.824 (239)

gigabyte (GB, G) pyte byte

1.000.000.000.000 1.099.511.627.776 (249)

terabyte (1B, T) pyte byte



Testo?



Rappresentazione del Testo

0100001101101007 ..




ASCII Code: Character to Binary

0 0011 0000 0 0100 1111 m 0110 1101
1 0011 0001 p 0101 0000 n 0110 1110
2 0011 0010 Q 0101 0001 o 0110 1111
3 0011 0011 R 0101 0010 p 0111 0000
4 0011 0100 s 0101 0011 o 0111 0001
5 0011 0101 T 0101 0100 r 0111 0010
6 0011 0110 U 0101 0101 s 0111 0011
7 0011 0111 v 0101 0110 t 0111 0100
g 0011 1000 W 0101 0111 u 0111 0101
9 0011 1001 X 0101 1000 v 0111 0110
A 0100 0001 Y 0101 1001 w 0111 0111
B 0100 0010 z 0101 1010 % 0111 1000
c 0100 0011 a 0110 0001 v 0111 1001
D 0100 0100 b 0110 0010 : 0111 1010
E 0100 0101 c 0110 0011 ’ 0010 1110
F 0100 0110 a 0110 0100 : 0010 0111
G 0100 0111 e 0110 0101 : 0011 1010
H 0100 1000 . 0110 0110 ; 0011 1011
I 0100 1001 g 0110 0111 7 0011 1111
J 0100 1010 h 0110 1000 ! 0010 0001
K 0100 1011 I 0110 1001 ' 0010 1100
L 0100 1100 ; 0110 1010 " 0010 0010
M 0100 1101 k 0110 1011 ( 0010 1000
N 0100 1110 1 0110 1100 ) 0010 1001

space 0010 0000



Quanti caratteri?

 ASCII (esteso), € uno standard USA, usa 8 bit,
quindi puo rappresentare 256 caratteri: sufficient
per una lingua come Inglese o ltaliano ma
pochissimi per tutte le lingue del mondo!!!

* UNICODE ¢ uno standard internazionale, usa da
8 a 24 bit e mappa al momento ~130.000 caratteri
di lingue di tutto Il mondo



ASCII In decimale

QES\TOndO'

0100001101101001 ..

6/

105




The ASClicode = www.theascilicode.com.ar

00 NULL  ‘vaacle win iz espacio | (4 @ 9% ' 128 G 160 # 192 L zz4 O
o1 ~ SOH  (ninin encsheratng i3 ! [3hs] A <7 a 129 u 161 i 195 4 775 1]
02 S SIX linizo t=xto) 14 i " EE B vy b 130 @ 162 o 144 246 4]
03 ETX (fn ce texio) 35 i €7 C Y c 131 a 163 U 105 .l: 227 0
04  EOT (fihtranamizicr) 3€ $ €€ D 100 d 132 a 164 n 1906 — 228 d
05 : ENQ eIy 7 % ce E 101 e 133 a 165 N 197 + 229 o
06 ACK (acknowledgement) J8 ¢ & 7C F 102 f 134 A 166 s 198 a 230 B
or ' RFI (hmhe) e ' 71 G 103 g 135 G 167 c 199 i} 731 3}
0g - BS (retroceso) 4c ( 12 H 104 h 136 @ 168 é 200 It 232 l?
09 HT ‘tab ho-izortal) 11 ) 73 | 105 i 137 c 169 ® 201 W 233 EC U
10 Lr (szlto ce Inca) 4z * 74 J 105 j 130 = 170 - 202 = 234 U
11 SFNT ilab v=ilical) 42 + 75 K 107 k 139 1 171 Y2 200 —[ 225 u
12 FF (‘orm fe=d) 44 , 7€ I 108 | 140 i 172 Ya 204 ]r 236 y
13 ' CR [rEtarnn = cATn) 45 0 - 77 M 1039 m 141 1 173 ' i 705 [ — 73T Y
14 -~ SO (ehif: Dul) 1€ " 78 N 110 n 142 A 174 °E « 206 - # 238

15 | (2hiftIn) 47 / 79 0 111 o 143 A 175 : % 207 : o 239 ’

16 07 DLL  [cata ink escape) 4C 0 cc P 112 p 144 C 176 : 200 é 240

17 DC1  (device curlivl 1) 4¢ 1 €1 Q 112 q 145 @ 177 = 209 E 241 *
18 ' N2 (device cortral 7) a0 2 &7 R 114 r 146 £ 178 10 E 742 _
19 0 DC3 (device cortrol 3) 51 3 ¥ S 115 s 144 o 174 211 E 243 A
20 DCA  (device cortrol 4) §2 4 €1 T 115 t 148 o 180 212 E 244 1
21 121 NAK incgafivc acknowlc.) 83 5 €£ U 117 u 149 o 181 A 213 1 245 §
22 5F S5YN  (syachronous die) 4 b CE \'/ 110 \'4 150 U 102 A 214 ! 246 .
23 ! ETB (erdoftrars. bock) 58 T &7 w 113 w 151 | 183 [l 215 1 247 5

74 - CAN (ranrel) R 8 88 X 120 X 152 y 184 D 716 I 748 @

FL N EM (=14 of medum) LY B Y EY Y 2 y 153 0 185 ] “i - z4y4

26 SUB (eubstiLte) 88 24 : €C z 122 z 154 U 186 I 218 250 .

27 C5C ‘escaps) 8¢ ° . €1 [ 123 { 155 2] 107 :_ll 219 i 281 11 !

28 FS [file szpara.un) ¢ - < €z i 124 156 £ 188 © 220 = 202 *
29 C3S Qraup ssparaicr €1 = 3 ] 125 © } 157 a 189 ¢ 221 H 255 L

30 F RS (renrri Renarator) f7 > €4 A 1256 ~ 188 x 190 ¥ 722 | 784 ™
31 1HF Us (unit separator) B3 I'd us i _ . 154 ] 141 - 213 L il




lmmagini?


















I
hPicture Element => Pixel
-



Immagine in B/N in bit

e 2 colori (bianco/nero)
* 50 pixel (7 x 8) .-




Immagine in B/N in bit

» 2 colori (bianco/nero)

* 56 pixel (7 x 8)
-1 bit per ogni pixel




e 2 colori (bianco/nero)
* 56 pixel (7 x 8)

* 1 bit per ogni pixel
*usa 56 bit

Immagine in B/N in bit

(56 pixel x 1 bit/pixel)

L
o

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1




Immagine a colori in bit

e 4 colori
* 56 pixel (7 x 8)




Immagine a colori in bit

00 00 00 00 00 OO0 00
OO0 i 00 OO0 OO felm 0O

* 56 pixel (7 x 8) 00 00 10 10 00 00 00

- 2 bit per ogni pixel
00 00 00 OO 00 00 00

O0.00 00 00.00
00 00 ... 00 00

00 00 00 00 00 00 00



Immagine a colori in bit

00 00 00 00 00 OO0 00
OO0 i 00 OO0 OO felm 0O

e 4 colorl

* 56 pixel (7 x 8) 00 00 00 10 00 OO0 OO
* 2 bit per ogni pixel 00 00 10 10 00 00 00
- usa 112 bit

(56 pixel x 2 bit/pixel) 00 00 00 00 00 00 00

oo [l 00 00 oo [l 0o
00 oo BT AR 0o oo

00 00 00 00 00 00 00



Glossario Immagini Digitali

* Risoluzione: numero di pixel
(larghezza x altezza)

 Profondita di Colore: numero di bit
per pixel, determina quanti colori uso

 Tavolozza (Palette): insieme di colori
utilizzati, associati alla loro
rappresentazione in bit




Rappresentare il Colore

Es., palette di 16 colori (4 bit) usata nel
Commodore 64 (personal computer
popolare negli anni '80)




Rappresentare il Colore

True Color: usa 24 bit, 8 bit per ogni
componente primaria (red, green, blue)




Rappresentare il Colore

True Color: usa 24 bit, 8 bit per ogni
componente primaria (red, green, blue)

Esempil:

* Nero: rgb(0, 0, 0)

* Bianco: rgh(255, 255, 255)
 Rosso: rgb(255, 0, 0)



Altri Standard/Metodi

e HSL:

 Hue (codice del tono di colore),

e Saturation (saturazione cromatica, ovvero intensita di colore),

« Luminance (luminanza, ovvero la luminosita rispetto al bianco).
« CMYK:

e Cyan (ciano, colore simile al turchese)

 Magenta (magenta, o fucsia)

e Yellow (giallo)

e blacK (nero)



Rappresentare il Colore

Esempl di tool online:

o http://www.rapidtables.com/web/color/
color-wheel.htm

e http://imagecolorpicker.com/



http://www.rapidtables.com/web/color/color-wheel.htm
http://www.rapidtables.com/web/color/color-wheel.htm
http://imagecolorpicker.com/

