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Lezione 4: 
Testo, Immagini



Nelle puntate 
precedenti…



Computer: 
Sistema di Elaborazione Dati 
Programmabile Universale

Programma

Dati in 
Input

Dati in 
Output



Programma: 
Sequenza Finita di 

Istruzioni Elementari

1. ripeti finché non hai la mozzarella 
1. trova una charcuterie 
2. fatti dare una mozzarella di Aversa 
3. premi la mozzarella con due dita 
4. cola il latte? 

• se sì, comprane mezzo chilo 
2. torna a casa



bit
quantità più piccola di 

informazione che 
posso considerare 
(2 possibilità, 0 o 1)



Sistema di 
Numerazione Binario

x8 x4 x2 x1

1 1 0 1

1101(2)=13(10)



Combinazioni con i Bit
num. di bit combinazioni

0 1
1 2
2 4
3 8
… …
n 2ⁿ
… …



Gruppi (Multipli) di Bit
byte 8 bit 8 bit

kilobyte (KB, K) 1.000 
byte

1.024 (210) 
byte

megabyte (MB, M) 1.000.000 
byte

1.048.576 (220) 
byte

gigabyte (GB, G) 1.000.000.000 
byte

1.073.741.824 (230) 
byte

terabyte (TB, T) 1.000.000.000.000 
byte

1.099.511.627.776 (240) 
byte



Testo?



Rappresentazione del Testo

Ciao Mondo!

0100001101101001 …





Quanti caratteri?

• ASCII (esteso), è uno standard USA, usa 8 bit, 
quindi può rappresentare 256 caratteri: sufficienti 
per una lingua come Inglese o Italiano ma 
pochissimi per tutte le lingue del mondo!!! 

• UNICODE è uno standard internazionale, usa da 
8 a 24 bit e mappa al momento ~130.000 caratteri 
di lingue di tutto il mondo



ASCII in decimale

Ciao Mondo!

0100001101101001 …

67 105 …





Immagini?













Picture Element => Pixel



Immagine in B/N in bit

• 2 colori (bianco/nero) 
• 56 pixel (7 x 8)



Immagine in B/N in bit
• 2 colori (bianco/nero) 
• 56 pixel (7 x 8) 
• 1 bit per ogni pixel
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Immagine in B/N in bit
• 2 colori (bianco/nero) 
• 56 pixel (7 x 8) 
• 1 bit per ogni pixel 
• usa 56 bit 

(56 pixel x 1 bit/pixel)
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Immagine a colori in bit

• 4 colori 
• 56 pixel (7 x 8)



Immagine a colori in bit

• 4 colori 
• 56 pixel (7 x 8) 
• 2 bit per ogni pixel



Immagine a colori in bit

• 4 colori 
• 56 pixel (7 x 8) 
• 2 bit per ogni pixel 
• usa 112 bit 

(56 pixel x 2 bit/pixel)



Glossario Immagini Digitali
• R i s o l u z i o n e : n u m e ro d i p i x e l 

(larghezza x altezza) 

• Profondità di Colore: numero di bit 
per pixel, determina quanti colori uso 

• Tavolozza (Palette): insieme di colori 
u t i l i z z a t i , a s s o c i a t i a l l a l o r o 
rappresentazione in bit



Rappresentare il Colore
Es., palette di 16 colori (4 bit) usata nel 
Commodore 64 (personal computer 
popolare negli anni ’80)



Rappresentare il Colore
True Color: usa 24 bit, 8 bit per ogni 
componente primaria (red, green, blue)



Rappresentare il Colore
True Color: usa 24 bit, 8 bit per ogni 
componente primaria (red, green, blue) 

Esempi: 

• Nero: rgb(0, 0, 0) 

• Bianco: rgb(255, 255, 255) 

• Rosso: rgb(255, 0, 0)



Altri Standard/Metodi
• HSL: 

• Hue (codice del tono di colore), 

• Saturation (saturazione cromatica, ovvero intensità di colore), 

• Luminance (luminanza, ovvero la luminosità rispetto al bianco). 

• CMYK: 

• Cyan (ciano, colore simile al turchese) 

• Magenta (magenta, o fucsia) 

• Yellow (giallo) 

• blacK (nero)



Rappresentare il Colore

Esempi di tool online: 

• http://www.rapidtables.com/web/color/
color-wheel.htm 

• http://imagecolorpicker.com/

http://www.rapidtables.com/web/color/color-wheel.htm
http://www.rapidtables.com/web/color/color-wheel.htm
http://imagecolorpicker.com/

